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ALLEGATO AL MODULO 
PROGRAMMAZIONE DIDATTICO-EDUCATIVA 

DEL CONSIGLIO DELLA CLASSE 1CS 
 

 
Disciplina DISEGNO E STORIA DELL’ARTE 
 
Docente WALTER CORTELLARI  
 
 
COMPETENZE 
 
COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI: 
1. Utilizzare gli strumenti fondamentali e una metodologia adeguata per una fruizione consapevole 
del patrimonio storico, artistico, architettonico ed ambientale. 
2. Comprendere il valore culturale e sociale del patrimonio storico, artistico, architettonico ed 
ambientale. 
3. Cogliere l’importanza delle diverse applicazioni tecniche del disegno sulla vita quotidiana e nei 
diversi campi. 
 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo 
autonomo e responsabile. 6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. 
Acquisire e interpretare l’informazione. 
 
CONTENUTI DISEGNO 
unità 1 - Introduzione al “disegno”   
  1.1 Strumenti e materiali per il disegno tecnico 
  1.2 Tecniche di tracciamento (uso degli strumenti) 
unità 2 - Le figure geometriche    
  2.1 Costruzioni di perpendicolari e parallele 
  2.2 Operazioni sugli angoli 
  2.3 La costruzione delle figure piane data la circonferenza e dato il lato 
  2.4 Suddivisione di una circonferenza in parti uguali 
  2.5 Costruzioni di ovali, ovoli ed ellissi 
  2.6 Costruzioni di parabole e di iperboli 
  2.7 Costruzioni di spirali 
  2.8 Raccordi di tangenti 
  2.9 Costruzioni di tangenti 
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Metodi della geometria descrittiva 
unità 3 - La doppia proiezione ortogonale   
  3.1 I piani fondamentali di proiezione (I quattro diedri) 
  3.2 Il terzo piano di proiezione 
  3.3 Il sistema europeo e il sistema americano 
  3.4 Rappresentazione degli enti geometrici nelle proiezioni ortogonali 
 3.5 Proiezioni di piani diversi dai fondamentali e ritrovamento delle tracce d’intersezione 
 3.6 P.o. di piani generici e ritrovamento delle rette di max. pendenza 
 3.7 Intersezioni di piani 
 3.8 Proiezioni ortogonali di figura piane 
 3.9 Ribaltamento di piani 
 3.10 P.o. di figure piane inclinate rispetto ai piani fondamentali 
 3.11 P.o do solidi e di poliedri regolari 
 3.12 P.o di solidi inclinati 
  - sistema delle rotazioni successive 
  - sistema del piano ausiliario 
 3.13 P.o di insiemi (sovrapposizioni di solidi) 
 3.14 P.o di solidi sezionati 
 3.15 P.o. sezioni coniche 
  
CONTENUTI STORIA DELL’ARTE 
unità 1 - L’arte preellenica, cretese e micenea.   
unità 2 - L’arte greca         
unità 3 - L’arte etrusca   
unità 4 - L’arte romana  
 
EVENTUALI CONTENUTI PLURIDISCIPLINARI 
Si potranno sviluppare alcuni collegamenti con Storia. 
 
EVENTUALI ANNOTAZIONI DEL DOCENTE 
VARIAZIONI RISPETTO ALLA PROGRAMMAZIONE COMUNE 
Il Docente, nel rispetto generale della programmazione, si riserva la trattazione di ulteriori e/o 
diversi argomenti in relazione alle opportunità di ordine didattico e alle esigenze della singola 
classe. 
 


