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ALLEGATO AL MODULO 
PROGRAMMAZIONE DIDATTICO-EDUCATIVA 

DEL CONSIGLIO DELLA CLASSE 4DS 
 

 
Disciplina DISEGNO E STORIA DELL’ARTE 
 
Docente WALTER CORTELLARI  
 
 
COMPETENZE 
 
COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI: 
1. Utilizzare gli strumenti fondamentali e una metodologia adeguata per una fruizione consapevole 
del patrimonio storico, artistico, architettonico ed ambientale. 
2. Comprendere il valore culturale e sociale del patrimonio storico, artistico, architettonico ed 
ambientale. 
3. Cogliere l’importanza delle diverse applicazioni tecniche del disegno sulla vita quotidiana e nei 
diversi campi. 
 
COMPETENZE DI CITTADINANZA: 
1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo 
autonomo e responsabile. 6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. 
Acquisire e interpretare l’informazione. 
 
CONTENUTI DISEGNO 
 unità 1 - Teoria delle ombre         
 1.1 Concetti fondamentali (sorgente finita e posta all’infinito) 
 1.2 Ombre proprie e portate 
       - raggio inclinato a 45° - convenzioni geometriche 
       - ritrovamento dell’angolo di incidenza reale 
 1.3 Ombra applicata alle proiezioni ortogonali di punti, rette e superfici (figure piane e     poligoni) 
 1.4 Regole fondamentali e metodo d’applicazione 
 1.5 Ombre nelle p.o. su di un piano interposto 
 1.6 Ombre su di un piano generico 
 1.7 Ombre nelle p.o. di figure piane con sorgente fissa 
 1.8 Ombre proprie e portate di solidi nelle p.o.     
  - solidi regolari e normali 
  - solidi giacenti su di un piano generico 
  - gruppi ed insiemi di solidi 
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unità 2 - Teoria delle ombre 
2.1 Approfondimenti teoria delle ombre nelle p.o.    
2.2 Ombre proprie e portate di solidi nelle p.o. 
  - solidi regolari e normali 
  - solidi giacenti su di un piano generico 
  - gruppi ed insiemi di solidi 
2.3 Ombre applicate alle proiezioni assonometriche    
2.3.1 tre diversi casi di posizione della sorgente luminosa 
2.3.2 ombre portate su piani diversi dai fondamentali 
2.4 Ombre applicate alle proiezioni prospettiche     
2.4.1 tre diversi casi di posizione della sorgente luminosa (individuazione di S e S’: proiezione 
sull’orizzonte) 
2.4.2 ombre portate di insiemi volumetrici ed architettonici 
    
CONTENUTI STORIA DELL’ARTE 
unità   1 – Raffaello Sanzio 
unità   2 – La scuola veneta e i suoi influssi: Giorgione, Tiziano Vecellio, Correggio e Lotto 
unità   3 – Il Manierismo: Andrea del Sarto, Rosso Fiorentino, Jacopo Pontormo        
unità   4 – Giulio Romano 
unità   5 – Tintoretto, Paolo Veronese, Andrea Palladio 
unità   6 – L’arte del Cinquecento in Europa: Albrecht Durer, Hieronymus Bosch 
unità   7 – L’arte del Seicento: Michelangelo Merisi 
unità   8 – Il Barocco: Gian Lorenzo Bernini, Francesco Borromini 
unità   9 – La pittura nei Paesi Bassi 
unità 10 – L’arte del Settecento 
unità 11 – L’età neoclassica  
 
EVENTUALI CONTENUTI PLURIDISCIPLINARI 
Si potranno sviluppare alcuni collegamenti con Storia. 
 
EVENTUALI ANNOTAZIONI DEL DOCENTE 
VARIAZIONI RISPETTO ALLA PROGRAMMAZIONE COMUNE 
Il Docente, nel rispetto generale della programmazione, si riserva la trattazione di ulteriori e/o 
diversi argomenti in relazione alle opportunità di ordine didattico e alle esigenze della singola 
classe. 
 


