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Intelligenza Artificiale

Obbiettivo:
realizzare Agenti Intelligenti che ricevono
percezioni dal | cambi ente ed

EO una di s
Vasta
Complessa
Con elementi di conflitto
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Perch® molto I nteresse pe.]
ambito scientifico

Per | 0Homo Sapiens sqgnaQ
fondamentali le facolta mentali

Lol ntell i genza Art
facolta contribuendo ad una loro
comprensione, ma si pone un
obbiettivo ancora piu ambizioso:

la costruzione di entita
artificiali intelligenti



Lol ntelligenza Artifici a
ricerca

molti risultati sono stati raggiunti ed applicati in

vari ambiti contribuendo al miglioramento

della qualita della vita ed al progresso
scientifico, culturale ed economico
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Realizzare Macchine Intelligenti:
nel XX secolo un obbiettivo possibile

Psicologia
_ "

Filosofia
SR, ™

NeuroScienze

L. @

Matematica

B2 ) 8 D, —
% Logica formale Cibernetica
= | @ Elettronica Ingegneria Informatica
+ Ot ISR A TARLE —57 .

{

L- 5 O
v IS ‘»{f;g w
DRl AR ST, )
-. , s 5 ;'..‘. o "..
= :
L".A, .

>

A (3x) fx (3x) ~fx

™

s N = (vx) —fx ~(vx) fx

P ED A :

™ . | +—>

=gl - :

\‘ . —~ = -

T A=
= - Seg
—— r, - -,



llllllllllllllllllllll

R5 robot candidato come primo esempio di
astronauta metallico.

R5 e alto 1,90 centimetri, pesa circa 120 chili, ha C
aspetto umanoide ed e stato costruito dalla NASA
nel Johnson Space Center
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19431955: Gestazione
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1943 1955: Gestazione

A. M. Turing (1950) Computing Machinery and Intelligence. Mind 49: 433-460.

COMPUTING MACHINERY AND INTELLIGENCE

By A. M. Turing

1. The Imitation Game

[ propose to consider the question, "Can machines think?" This should begin with
definitions of the meaning of the terms "machine” and "think." The definitions might be
framed so as to reflect so far as possible the normal use of the words, but this attitude 1s
dangerous, If the meaning of the words "machine" and "think" are to be found by
examining how they are commonly used 1t 1s difficult to escape the coneclusion that the
meaning and the answer to the question, "Can machines think?" 1s to be sought ina
statistical survey such as a Gallup poll. But this 1s absurd. Instead of attempting such a
definition I shall replace the question by another, which is closely related to it and 1s
expressed in relatively unambiguous words.




| a sua nhascita

A PROPOSAL FOR THE DARTMOUTH SUMMER RESEARCH PROJECT
ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE

J. McCarthy, Dartmouth College
M. L. Minsky, Harvard University
N. Rochester, LB.M. Corporation
C. E. Shannon, Bell Telephone Laboratories

August 31, 1955

We propose that a 2 month, 10 man study of artificial intelligence be carried out during
the summer of 1956 at Dartmouth College in Hanover, New Hampshire. The study is to
proceed on the basis of the conjecture that every aspect of learning or any other feature
of intelligence can in principle be so precisely described that a machine can be made to
simulate it. An attempt will be made to find how to make machines use language, form
abstractions and concepts, solve kinds of problems now reserved for humans, and
improve themselves. We think that a significant advance can be made in one or more of
these problems if a carefully selected group of scientists work on it together for a
summer, |...]




19561969:Primi entusiasmi grandi aspettative

A Logic Theorist
A General Problem Solver



19661973: Una dose di realta Anni di Crisi

Eccessiventusiani
«In un futuro vicino il campo dei problemi che i sistemi di
Intelligenza artificiale potranno gestire avra la stessa

estensione di quello a cui e applicata la mente um‘fan1»
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19731980: Sistemi basati su conoscenza

A Formalizzazione della conoscenza in un specifico
contesto
ATrattamento dell dincert e:

Ripartono | finanziamenti per le ricerche in Intelligenza
Artificiale
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1980Presente

Fattori di successo:

A Integrazione di approcci diversi

Al ntegrazione di aspetti perc
comportamento intelligente

AEnfasi sull 6Apprendi mento, a
comportamento Intelligente

A Enfasi sul concetto di Razionalita



Sistemi di Intelligenza Artificiale- Come definirli?

Sistemi che pensano come

gli uomini Sistemi che pensano

razionalmente

Sistemi che agiscono come
gli uomini

Sistemi che agiscono
razionalmente




Agire come gli uomini: il Test di Turing

Il Test di Turing e un criterio, introdotto da Alan Turing
per determinare se una macchina ha un
comportamento intelligente

La domanda
possono le macchine pensare

viene riformulata con
pu, una macchina avere un
(in un dialogo) indistinguibile da quello di un
uomo



Agire come gli uomini: il Test di Turing

Imitation Game
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Agentl Razionall

Sensors

percepts B

actions

effectors

Agiscono in modo razionale, ovvero in modo da ottenere la
migliore performance rispetto agli obbietti preposti,
sulla base di una propria conoscenza e dei dati acquisiti
dal mondo esterno

| mparano dall desperienza

Sono adatti vi , fl essi bi | i a l
obiettivi




Cerchiamo con degli esempi di definire quando un programma al
computer svolge un compito intelligente.

Ad esempi o nell oEl aborazione dell e |
possono essere definite intelligenti e quali no?




Elaborare per migliorare la qualita visiva delle immagini

ImmagineA4 elaborazione4 immagine migliorata



Elaborare per riconoscerei | cont enuto di

Suolo nudo
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Elaborare per riconoscere il contenuto
di unoil mmagdgi ne




MRI Brain Segmentation

(Brain Segmentation ) ( Tissues Segmentation ) (Tumor Segmentation )




Approcci convenzionali
alla segmentazione

ES

no. of pixels

background

object
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White Matter/Gray Matter/ CeraraISplnal Fluid
Segmentation

Stripped N w A Ao Fissues
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MR/ Glial brain tumor Segmentation and Validation



Ricerca di Immagini nel Web ..un compito cherichiede
Intelligenza
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Ricerca di immagini per contenuto

Agente
Intelligente




Applicazioni Biomediche
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Per riconoscere e confrontare le immagini debbo estrarre
da esse attributi visual

Colore

V - Discrete distribution
color is “x”, height is
amount of pixels

Original image s Clusters of pixels
by color/texture




Tessitura
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Tangent-Angle Histograms
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Colori simili tessiture diverse




