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Intelligenza Artificiale

Â Obbiettivo:

realizzare Agenti Intelligenti che ricevono 

percezioni dallôambiente ed eseguono azioni

Â Eô una disciplina 

Â Vasta

Â Complessa

Â Con elementi di conflitto



J.J. Abrams 2015

Lucas 1977

Star Wars

Alex Garland, 2015
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Fritz Lang 1927
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1982



Perch® molto interesse per lôIntelligenza Artificiale in 

ambito scientifico

Â Per lôHomo Sapiens sono 
fondamentali le facoltà mentali

Â LôIntelligenza Artificiale studia tali 
facoltà contribuendo ad una loro 
comprensione, ma si pone un 
obbiettivo ancora più ambizioso:

la costruzione di entità 
artificiali intelligenti



ÂLôIntelligenza Artificiale ¯ tuttôora unô ambito di 

ricerca

Â molti risultati sono stati raggiunti ed applicati in 

vari ambiti contribuendo al miglioramento 

della qualità della vita ed al progresso 

scientifico, culturale ed economico 





http://www.aaai.org/home.html



Miti antichié

Servi meccanici nella 

fucina di Efesto

Nella tradizione cabalistica ebraica: Golem

macchine di Erone dôAlessandria I°

secolo d.c.

Nella Grecia classica

Nella 

cultura 

araba

Al Jazari 1206 automa umaoide



Scrivani del XIX

Leonardo: robot umanoide 

concepito a Milano nel 1495



Realizzare Macchine Intelligenti: 

nel XX secolo un obbiettivo possibile

Cibernetica 

Ingegneria InformaticaElettronica

Matematica

Logica formale

Filosofia Psicologia

NeuroScienze



R5 robot candidato come primo esempio di 

astronauta metallico. 

R5 è alto 1,90 centimetri, pesa circa 120 chili, ha un 

aspetto umanoide ed è stato costruito dalla NASA 

nel Johnson Space Center



Un poô di Storia

1943-1955: Gestazione

Prima formalizzazione di un 

neurone artificiale ad opera di 

McCulloch e Walter Pitts

Primo computer a base neurale 

(40 neuroni) ad opera di 

Marvin Minsky e Dean 

Edmonds



1943-1955: Gestazione



La sua nascita



1956-1969:Primi entusiasmi grandi aspettative

ÅLogic Theorist

ÅGeneral Problem Solver



1966-1973: Una dose di realtà ïAnni di Crisi

Eccessivi entusiami:

«In un futuro vicino il campo dei problemi che i sistemi di 

intelligenza artificiale potranno gestire avrà la stessa 

estensione di quello a cui è applicata la mente umana» ï

Simon, 1957

Nascono difficolt¨ nellôaffrontare problemi reali, quali:

Traduzione automatica  

Riconoscimento Visuale e del Parlatoé.



1973-1980: Sistemi basati su conoscenza

Å Formalizzazione della conoscenza in un specifico 

contesto

ÅTrattamento dellôincertezza

Ripartono i finanziamenti per le ricerche in Intelligenza 

Artificiale



1980-Presente

Fattori di successo:

Å Integrazione di approcci diversi

ÅIntegrazione di aspetti percettivi e dellôagire nel concetto di 

comportamento intelligente

ÅEnfasi sullôApprendimento, adattabilit¨ come qualit¨ di un 

comportamento Intelligente

ÅEnfasi sul concetto di Razionalità



Sistemi di Intelligenza Artificiale- Come definirli?

Â Sistemi che pensano come 
gli uomini

Â Sistemi che agiscono come 
gli uomini

Â Sistemi che pensano
razionalmente

Â Sistemi che agiscono 
razionalmente



Agire come gli uomini:  il Test di Turing

Â Il Test di Turing è un criterio, introdotto da Alan Turing 
per determinare se una macchina ha un 
comportamento intelligente

Â La domanda 

Â possono le macchine pensare

Â viene riformulata con 

Â pu¸ una  macchina avere un ñcomportamentoò 
(in un dialogo) indistinguibile da quello di un 
uomo 



Agire come gli uomini:  il Test di Turing

Imitation Game 





Agenti Razionali

Â Agiscono in modo razionale, ovvero in modo da ottenere la 
migliore performance rispetto agli obbietti preposti, 
sulla base di una propria conoscenza e  dei dati acquisiti 
dal mondo esterno

Â Imparano dallôesperienza

Â Sono adattivi, flessibili al variare dellôambiente e degli 
obiettivi



Cerchiamo con degli esempi di definire quando un programma al 

computer svolge un compito intelligente.

Ad esempio nellôElaborazione delle Immagini Digitali quali procedure 

possono essere definite  intelligenti  e quali no?



Elaborare per migliorare la qualità visiva delle immagini

immagine Ą elaborazione Ą immagine migliorata



Elaborare per riconoscere il contenuto di unôimmagine

ScenaĄ immagine Ą elaborazioneĄ categorie

Urbano

Soia

Suolo nudo

Vegetazione

Acqua

Riso

Riconoscere ¯ unôattivit¨ che richiede Intelligenza



Elaborare per riconoscere il contenuto 

di unôimmagine



MRI Brain Segmentation

Brain Segmentation Tissues Segmentation Tumor Segmentation



Arbitrary tresholding

Approcci convenzionali 

alla segmentazione
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GM

T-link

n -link



MRI  Glial brain tumor Segmentation and Validation

WM

GM

CSF

Skull Stripped
MRI 

Tissues 
Segmentation  

White Matter/Gray Matter/ CeraralSpinal Fluid 
Segmentation



Ricerca di Immagini nel Web ..un  compito che richiede 

Intelligenza



Agente 

intelligente

query

Ricerca di immagini per contenuto



Online Mobile Shopping

Applicazioni Biomediche



Simili?

Sensorygap



Colore

Per riconoscere e confrontare le immagini debbo estrarre 

da esse attributi visuali 



Tessitura



Forma



Colori simili tessiture diverse


